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LE FESTIVAL DES JEUX DE SOCIETE DU MONDE ET DE LA BANDE DESSINÉE

Exploration des Synergies creatives 
au sein de l’UEMOA et de la CDEAO
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Contexte du Thème :

THÈME :

Alors que nous célébrons à la fois le monde captivant 
des jeux de société et l'art narratif de la bande 
dessinée, notre thème vise à encourager les éditeurs, 
créateurs et passionnés à exploiter les synergies entre 
ces deux formes de médias créatifs. Nous croyons que 
cette collaboration peut ouvrir de nouvelles 
perspectives et offrir des expériences ludiques et 
narratives uniques.narratives uniques.

Exploration des Synergies creatives 
au sein de l’UEMOA et de la CDEAO

Objectifs de la Conférence :

-  Favoriser la compréhension mutuelle entre les créateurs et éditeurs   
des deux industries.

-  Encourager la création d'expériences transmédia qui captivent et en  
gagent les publics.

- -  Explorer les opportunités commerciales et artistiques résultant de la   
collaboration entre jeux de société et bande dessinée

Les Sous Thème :

Sous Théme 1 : Jeux et Bandes Dessinées : miroirs 
sociologiques des communautés.

Sous Théme 2 : Héritage et Creation ; du « OURÉ ou 
AWALÉ » à la Bande Dessinée numerique.

Sous Théme 3 : Le Jeu de socité et la BD au service 
de l’éducation.


